
1.1 ORIGENES. DECADA DEL - 50 –60 -  

Los primeros registros que existen, de las interacciones sociales que podrían 
lograrse a través del uso de redes, consisten en una serie de memos escritos por 
J.C.R. Licklider del Instituto Tecnológico de Massachusetts (MIT), que datan de 
Agosto de 1962, y en el cual discute el concepto de la "Red Galáctica".  

Licklider en sus escritos, describía un conjunto de equipos interconectados, a través 
de los cuales cada uno de los usuarios, podría tener rápida y fácilmente acceso a 
datos y a programas desde cualquier sitio, concepto muy similar a lo que es la 
Internet de hoy día. Posteriormente, en Octubre de 1962 cuando se convirtió en el 
primer jefe del programa de investigación de computadores del DARPA, convenció 
a sus sucesores: Ivan Sutherland, Bob Taylor , y al investigador del MIT Lawrence 
G. Roberts, de la importancia de este concepto de redes.  

El DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency) se había originado en 

1957 bajo el nombre de ARPA (Advanced Research Projects Agency), dentro del 

Departamento de Defensa de los Estados Unidos (DoD) con el fin de establecer el 

liderazgo en ciencia y tecnología aplicable al campo militar, y como una respuesta 

al lanzamiento por parte de la Unión Soviética del primer cohete Sputnik. 

Actualmente el DARPA continua con su labor de investigación y desarrollo , y se 

encarga de administrar y dirigir proyectos seleccionados y aplicados de 

investigación y desarrollo para el Departamento de Defensa, concentrándose en 

aquellos proyectos en donde el éxito puede proveer avances significativos para los 

roles y misiones militares tradicionales y aplicaciones de doble uso. El ARPA 

cambió su nombre a DARPA en 1971, luego en 1993 volvió a tomar el de ARPA y 

finalmente regresó a DARPA en 1996. 

 

Figura 1.1 Agencia para Proyectos de Investigación Avanzados de la Defensa 

El DARPA cuenta hoy con una página en Internet en el World Wide Web: 
www.darpa.mil, y allí se puede encontrar completa información sobre los diferentes 
proyectos de investigación en los cuales se encuentra actualmente participando.  

Paralelamente en el mismo año de 1962, Paul Baran de la Corporación RAND 
(Agencia también del gobierno americano), fué encargado por la Fuerza Aérea de 
los Estados Unidos para realizar un estudio sobre como mantener el comando y 
control sobre misiles y bombarderos, luego de un ataque nuclear. El objetivo 
perseguido era poder mantener el control de las armas nucleares para un contra 
ataque aún en el caso de que algunos sitios de la red (ciudades) hubieran sido 
destruidas.  

El documento final de Baran describía varias formas para lograr esto, y de su 
propuesta final se desprendió el concepto de la red suichada por paquetes (Packet 
Switched Network).  

A finales de 1966 Lawrence G. Roberts se unió al DARPA para desarrollar el 
concepto de red y rápidamente poner en orden su: Plan para la "ARPANET", el 
cual publicó en 1967. En la conferencia en que este trabajo fué presentado, 



también se presentaron trabajos sobre el mismo concepto por Donald Davies y 
Roger Scantlebury de NPL de Gran Bretaña , así como por Paul Baran y otros de 
RAND . Se encontró allí que el trabajo desarrollado en el MIT (1961-1967), en el 
RAND (1962-1965) y en NPL (1964-1967) habían sido paralelos, sin conocimiento 
de ninguno de los investigadores acerca del trabajo de los otros. La palabra 
"packet" (paquete) fué adoptada del trabajo realizado en NPL y la velocidad 
propuesta para la línea a ser usada en el diseño de la ARPANET fué aumentada de 
2.4 kbps a 50 kbps.  

Para Agosto de 1968, el DARPA había refinado la estructura y especificaciones para 

la ARPANET, y el contrato para uno de los componentes claves: "los suiches de 

paquetes" denominado "Procesadores de Interfaces de Mensajes" (Interfase 

Message Processors –IMP´s-) le fué otorgado a Bolt Beranek & Newman (BBN) 

cuyo grupo estaba encabezado por Frank Heart. En el diseño de la arquitectura de 

toda la ARPANET jugó un papel importante Bob Kahn, quien posteriormente sería 

el pionero del desarrollo de los protocolos que actualmente se encuentran en uso y 

que permiten la existencia de la Internet. La red física fué construida en 1969, 

enlazando cuatro nodos localizados en: La Universidad de California en Los Angeles, 

el Instituto de Investigación de Stanford (SRI), en Stanford, la Universidad de 

California en Santa Barbara, y la Universidad de Utah. La red fué cableada vía 

circuitos de 50 kbps. 

1.2 EL DESARROLLO - DECADA DEL 70 - 

En los años siguientes se añadieron más computadores a la red y se procedió a 
finalizar un protocolo funcional Host-to-Host y otros programas para la red. Este 
protocolo llamado Network Control Protocol (NCP) fué terminado en Diciembre de 
1970 e implementado en el periodo de 1971-1972 en todos los sitios conectados a 
la red. Para este momento los usuarios del sistema pudieron finalmente iniciar el 
desarrollo de aplicaciones.  

En Octubre de 1972 se organizó una gran y exitosa demostración de la ARPANET 

en la Conferencia Internacional de Comunicación de Computadores (ICCC). Esta 

constituyó la primera demostración pública de la tecnología de redes. También fué 

en ese mismo año, que se introdujo la primera "Gran aplicación". En Marzo de 

1972, Ray Tomlinson de BBN escribió el software básico para enviar y leer 

mensajes apareciendo el correo electrónico o email. En Julio del mismo año, 

Lawrence G. Roberts, expandió su funcionalidad escribiendo el primer programa 

utilitario de email para listar, leer selectivamente, archivar, pasar y responder 

mensajes. De allí el email se convirtió en la más grande aplicación de redes por 

más de una década. 

Dentro del desarrollo de la Internet, uno de los aspectos de mayor importancia 
residía en la existencia de un protocolo y fué Robert (Bob) Kahn (Figura 1.2), quien 
a principios de 1973 sentó los principios, en un memorando interno de BBN, el cual 
tituló "Principios de Comunicación para Sistemas Operativos". Durante la primavera 
de ese mismo año, Kahn, invitó a Vincent Cerf de Stanford a trabajar con el en el 
diseño detallado del protocolo, que posteriormente se convertiría en el protocolo 
TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol). Fué también en su artículo 
sobre el Protocolo de Control de Transferencia (TCP) que por primera vez Cerf y 
Kahn utilizaron el término Internet (1974).  



Figura 1.2 

Robert Kahn 

En 1976 Robert M. Metcalfe, investigador de Xerox en el Centro de Investigación de 
Palo Alto (PARC) desarrolla Ethernet, que permitió la transmisión de datos a través 
de un cable coaxial a velocidades mucho mayores que las que hasta ese momento 
se habían logrado. Este fué un componente crucial para el desarrollo de las LANs 
(Local Area Networks).  

En este mismo año se crea SATNET (Atlantic Packet Satellite Network), red que 
permitió enlazar los Estados Unidos con Europa, y para la cual se utilizaron satélites 
pertenecientes a Intelsat (International Telecommunications Satellite Organization), 
entidad comercial privada.  

Aparece además el protocolo UUCP (Unix to Unix Copy Protocol) desarrollado por 
los Laboratorios Bell de AT&T y el cual fué incluido con las versiones de Unix al año 
siguiente.  

El Departamento de Defensa inició en este año experimentos con el Protocolo 
TCP/IP , y pronto decidió requerir su uso dentro de la ARPANET.  

En Febrero de 1977 nace Microsoft fundado por Paul Allen y Bill 

Gates quienes para Julio de ese año entregan su primera versión de 

FORTRAN para CP/M. en Noviembre del mismo año licencian su 

versión de BASIC a Apple. . En 1979 se crearon dos redes de 

importancia, la primera fué la USENET (The Decentralized News 

Group Network) creada por Steve Bellovin graduado de la 

Universidad de North Carolina y los programadores Tom Truscott 

y Jim Ellis, red que estaba basada en UUCP, la otra red creada 

fué BITNET (Because It´s Time Network) impulsada por Ira Fuchs and Greydon 

Freeman que fué usada principalmente para email (correo electrónico), listserv 

servers para la distribución de información así como también para transferencia de 

archivos. Finalmente en este mismo año el ARPA estableció el ICCB (Internet 

Configuration Control Board). 

1.3 EXPANSION .- DECADA DE LOS 80 - 

Para Julio de 1980 representantes de IBM se reúnen con Bill Gates y Steve Ballmer 
de Microsoft para hablar de los productos de éstos y de computadores para el 
hogar. Así, I.B.M. le solicita a Microsoft el desarrollo del Sistema Operativo para lo 
que sería su futuro P.C. 

Microsoft adquirió los derechos de un Sistema Operativo DOS desarrollado por Tim 
Patterson de Seattle Computer Products pagando por él menos de Cien Mil Dólares, 
y el cual sería utilizado para el proyecto de I.B.M. La participación de IBM generaría 
una expansión masiva del mercado de microcomputadores, los que hoy constituyen 
el tipo de estación de trabajo dominante conectada a la Internet.  

En 1981 se crea la CSNET (Computer Science NETwork) construida con la 
colaboración de científicos de la Universidad de Delaware, Universidad de Purdue, 
Universidad de Wisconsin, RAND Corporation y BBN a través de fondos de la 
National Science Foundation (NSF) y con el fin de proveer servicios de red 
(Correo electrónico principalmente) a investigadores universitarios, especialmente a 
aquellos que no tenían conexión con la ARPANET.  



Con la excepción de BITNET y USENET, estas primeras redes estaban construidas 
con un propósito específico, esto es: entendidas para comunidades de 
investigadores y restringidas a éstos mismos; y por lo tanto había poca presión 
para que estas redes individuales fueran compatibles entre sí, y de hecho no lo 
eran.  

El primer paso hacia la compatibilidad quizá fué marcado por la decisión del DCA y 
del ARPA para establecer el protocolo TCP/IP como el protocolo estándar para la 
ARPANET. Esto llevó a una de las primeras definiciones de una "internet", como un 
conjunto de redes interconectadas, específicamente aquellas que utilizan el 
protocolo TCP/IP, e "Internet" como conjunto de internets conectadas mediante 
TCP/IP.  

El primero de Enero de 1983, fué la fecha elegida para el paso del protocolo NCP a 
TCP/IP. Esta fué una transición, en que se requirió que en este día todos los 
"Hosts" conectados se convirtieran simultáneamente a éste nuevo protocolo, o de lo 
contrario quedarían fuera de servicio. Fué una transición cuidadosamente planeada 
y que se llevó a cabo exitosamente. Esta transición de la ARPANET de NCP a 
TCP/IP permitió dividir la organización en dos redes: MILNET orientada a 
soportar requerimientos operacionales y ARPANET que se concentró en 
necesidades de investigación.  

En 1985, Dennis Jennings vino de Irlanda a dedicar un año en la NSF liderando el 
proyecto NFSNET. Con su ayuda se tomó una decisión importante, que consistió en 
adoptar el protocolo TCP/IP para el programa NSFNET. Luego Steve Wolff al 
tomar el manejo del programa en 1986, reconoció la necesidad de una 
infraestructura de "red de área amplia", con el fin de soportar a la comunidad de 
investigadores y académica en general, así como la necesidad para desarrollar tal 
infraestructura independiente de fondos federales directos.  

NSF también decidió soportar la infraestructura organizacional existente de 
Internet del DARPA, la cual estaba organizada bajo el entonces denominado 
Internet Activities Board (IAB).  

Adicionalmente a la adopción de TCP/IP para el programa de NSFNET, las 
agencias Federales desarrollaron otras políticas que dieron forma a la Internet de 
Hoy:  

Las agencias federales compartieron el costo de Infraestructura común tal como el 
costo de circuitos transoceánicos. También aceptaron en forma conjunta soportar la 
"administración de puntos de interconexión" para tráfico entre redes.  

Para coordinar las actividades compartidas, se creó el Concilio Federal de Redes 
(FNC –Federal Networking Council-), el cual colaboró con otras organizaciones 
internacionales, tales como el RARE en Europa, que a través del CCIRN 
(Committee on Intercontinental Research Networking), coordinó el soporte 
de Internet para la comunidad investigadora a nivel mundial.  

El compartir infraestructura y adicionalmente impulsar la cooperación entre 
agencias en temas relacionados con Internet, tuvo un favorable impacto en el 
desarrollo del sistema. Un primer acuerdo de importancia se dió entre CSNET y el 
DARPA, que permitieron compartir al tráfico del CSNET la infraestructura del 
ARPANET sobre bases estadísticas y de no cobro.  

Posteriormente y en un modo similar, la NSF animó a sus redes regionales 

vinculadas a la NSFNET (inicialmente instituciones académicas) a buscar clientes 



comerciales no académicos, expandiendo su infraestructura para prestarles 

servicios, y explotando los resultados de las economías de escala que permitían 

unos menores costos para todos. 

 

Figura 1.3 La Internet Pre – 1995 

Sobre el Backbone de la NSFNET , el segmento a escala nacional de la NSFNET, 
la NSF impuso una "Política de Uso Aceptable" (AUP) la cual prohibía el uso del 
Backbone para propósitos que "no estuvieran en soporte de la investigación y la 
educación". El resultado predecible y entendido de impulsar el tráfico comercial a 
nivel regional, mientras que se negaba el acceso a transporte a nivel nacional fué el 
de estimular la creación y el desarrollo de redes de largo alcance tales como PSI, 
UUNET, NEARnet, Ornet, ANS y posteriormente otras (Ver Figura 1.3). Este 
proceso de aumento de la red mediante financiación privada para usos comerciales, 
fué desmontado a comienzos de 1988 a través de una serie de conferencias 
iniciadas por la NSF en la Hardvard´s Kennedy School of Government sobre la 
"Comercialización y Privatización de la Internet".  

El Backbone hizo la transición de una red construida de enrutadores de la 
comunidad investigadora a equipo comercial. En sus ocho y medio años, el 
Backbone había crecido de seis nodos con enlaces de cincuenta y seis (56) kbps a 
veintiún (21) nodos con múltiples enlaces de cuarenta y cinco 45 Mbps. Se vió 
entonces crecer la Internet a más de 50.000 redes en los cinco continentes y el 
espacio exterior, con solo en los Estados Unidos aproximadamente veintinueve mil 
redes.  

Cuando en 1990 la ARPANET fué finalmente desmontada TCP/IP había 
suplantado o marginalizado cualquier otro protocolo para el manejo de redes de 
"área amplia" a nivel mundial.  

En Abril 30 de 1995, la National Science Foundation (NSF) anunció que no 

permitiría más el acceso directo a su Backbone. La NSF contrató con cuatro 

compañías que podrían proveer el acceso al Backbone de la NSF. Estas compañías 

se encargarían entonces de vender conexiones a grupos, organizaciones y 

compañías. A la fecha la mayor parte del tráfico de Internet es transportado por 

Backbones de proveedores de servicio de Internet (ISPs) independientes, 

incluyendo MCI, AT&T, Sprint, Uunet, BBN Planet, ANS y más. (Ver Figura 1.4) 



 

Figura 1.4 La Internet Hoy – 1997 

Número de Países con Conectividad Internacional a la Red = 186  

Número de Países sin Conectividad Internacional a la Red = 51  

Existen más de setenta mil redes conectadas a la Internet y el número de usuarios 

excede de treinta millones. En las Figuras 1.5 y 1.6 se muestran mapas con los 

países que a Septiembre/91 y Junio 15/96 respectivamente, se encontraban 

conectados a la Internet. Este tipo de mapas son actualizados por Larry Landweber, 

y en el Anexo A se podrá encontrar copia del artículo con información de 

conectividad sobre cada país. 

 

1.4 EL FUTURO -LOS 90 Y MAS ALLA - 

La Internet ha cambiado mucho en dos décadas desde que se inició su existencia. 

Fué concebida en la época de los mainframes de tiempo compartido, pero ha 

sobrevivido hasta la era de los computadores personales, de los sistemas cliente-

servidor y del netpc. Fué diseñada antes de que las redes de área local (LANs) 

existieran pero se ha acomodado a esa nueva tecnología, así como también más 

recientemente a la tecnología ATM.. 

Pero quizá el aspecto que mayor impulso dió a Internet desde el punto de vista 
comercial, fué la aparición del World Wide Web, inventado por Tim Berners-Lee 
(Figura 1.7) a finales de 1990, mientras trabajaba para el CERN, Laboratorio 
Europeo de Física de Partículas en Ginebra, Suiza. El escribió el primer programa 
cliente para el WWW y el primer programa servidor para el WWW junto con la 
mayor parte del software de comunicaciones en que se definieron los URLs, HTTP 
y HTML.  
A diferencia de la industria de la Televisión y de la Telefonía, la evolución de la 

Internet continuará a ritmo impuesto por los cambios en la industria de los 

computadores. 



La evolución traerá cada vez una mayor integración entre la industria de los 

computadores, las telecomunicaciones y el entretenimiento .y específicamente se 

verá una gran integración con la televisión, y se tendrá un gran impacto sobre la 

forma en que se desarrolla la investigación, la educación y el comercio 

 

1.5 Datos más recientes. 

 

 


